
 

 

速報 

(2026年1月) 

* * * * * * * * * * S T A R T * * * * * * * * * *  

 

CALLERLABプラス委員会、新プラスリストを承認 

実施日：2026年9月1日 
 

CALLERLABプラス委員会は、新たなプラスプログラムリストを正式に承認しました。このリ

ストは、今年初めに会員によって承認された簡素化されたプログラム構造を反映したもので、

2026年9月1日より発効します。 

 

皆様、クラブ、そしてスクエアダンスの未来にとっての意味 

これは一夜にして変わるものではありません。2026年9月1日までは、クラブとコーラーは現

行のメインストリーム、ベーシック、SSD、プラスリストを引き続き使用します。この移行

期間中、CALLERLAB各委員会は世界的な円滑な導入に必要なリソース（資源・資産等）とガ

イダンス（案内・助言）の準備を積極的に進めています。 

 

次に何が起こるのか？ 

•プラス委員会は、新リストの推奨指導順序（ティーチングオーダー）を策定中です。 

•支援リソースが進行中です、これには、講習計画、新しいメインストリームプレイブック、 

追加の指導資料などが含まれています。 

•このリスト（新プラスリスト）には、新メインストリームリストに含まれない全てのオリ 

ジナルメインストリーム、ベーシック、SSDコールに加え、アドバンスドプログラムから 

8つのコールが含まれます。 

•（新）プラスリストは2026年9月1日より導入されます。 

 

最新情報を受け取るには 

専用ウェブページで更新情報、草案、ロードマップ、FAQを提供中です 

callerlab.org/tippp 

•会員は電子ニュースレターで最優先に更新情報を受け取れます。 

•非会員はこちらで無料更新登録可能：callerlab.org/2026subscriber/  

 

CALLERLABは、この重要な移行期においてコーラー、クラブ、ダンサーを支援する継続的な

取り組みに対し、メインストリーム委員会およびプラス委員会に感謝します。 

 

詳細情報はwww.callerlab.org/tipppでご確認ください。 

 

* * * * * * * * * * E N D * * * * * * * * * * 

これまでのご支援ならびに今後のご支援に心より感謝申し上げます。 

 

  



CALLERLAB (NEW) PLUS PROGRAM 
Effective September 1, 2026 

  

1. (Anything) & Roll 

2. (Anything) & Spread 

3. Acey Deucey 

4. All 8 Spin the Top 

5. Chase Right 

6. Circle to a Line 

7. Clover and (Anything) 

8. Cloverleaf 

9. Coordinate 

10. Crossfire 

11. Cut the Diamond 

12. Diamond Circulate 

13. Dixie Grand 

14. Dixie Style to an Ocean Wave 

15. Do Paso 

16. Eight Chain Thru/Eight Chain 1, 2, 

3, etc 

17. Explode & (Anything) (From Waves 

Only) 

18. Explode the Wave 

19. Fan the Top 

20. Flip the Diamond 

21. Follow Your Neighbor 

22. Grand Swing Thru 

23. Linear Cycle (From Waves Only) 

24. Load the Boat 

25. Pair Off 

26. Partner Hinge 

27. Partner Tag 

28. Pass the Sea 

29. Pass to the Center 

30. Peel Off 

31. Peel the Top 

32. Ping Pong Circulate 

33. Quarter Thru / Three-Quarter Thru / 

Grand Quarter Thru / Grand Three-

Quarter Thru 

34. Relay the Deucey 

35. Scoot & Dodge 

36. See Saw 

37. Shoot the Star/Shoot the Star Full 

Around 

38. Slip the Clutch 

39. Spin Chain & Exchange the Gears 

40. Spin Chain the Gears 

41. Spin Chain Thru 

42. Teacup Chain 

43. Thar Family 

a. Allemande Thar 

b. Allemande Left to an Allemande 

Thar 

c. Wrong Way Thar 

44. Track 2 

45. Trade the Wave 

46. Triple Scoot 

47. Triple Trade 

48. Turn Thru 

49. Walk and Dodge 

50. Walk Around 

 



CALLERLAB (NEW) PLUS PROGRAM  
Effective September 1, 2026 

Red denotes calls added from Basic & Mainstream 

Green denotes calls added from Advanced 

 

CALLERLAB (NEW) MAINSTREAM SUGGESTED TEACHING 
ORDER 

Effective September 1, 2026 

1. (Anything) & Roll 

2. (Anything) & Spread 

3. Acey Deucey 

4. All 8 Spin the Top 

5. Chase Right 

6. Circle to a Line 

7. Clover and (Anything) 

8. Cloverleaf 

9. Coordinate 

10. Crossfire 

11. Cut the Diamond 

12. Diamond Circulate 

13. Dixie Grand 

14. Dixie Style to an Ocean Wave 

15. Do Paso 

16. Eight Chain Thru/Eight Chain 1, 2, 

3, etc 

17. Explode & (Anything) (From 

Waves Only) 

18. Explode the Wave 

19. Fan the Top 

20. Flip the Diamond 

21. Follow Your Neighbor 

22. Grand Swing Thru 

23. Linear Cycle (From Waves Only) 

24. Load the Boat 

25. Pair Off 

26. Partner Hinge 

27. Partner Tag 

28. Pass the Sea 

29. Pass to the Center 

30. Peel Off 

31. Peel the Top 

32. Ping Pong Circulate 

33. Quarter Thru / Three-Quarter Thru / 

Grand Quarter Thru / Grand Three-

Quarter Thru 

34. Relay the Deucey 

35. Scoot & Dodge 

36. See Saw 

37. Shoot the Star/Shoot the Star Full 

Around 

38. Slip the Clutch 

39. Spin Chain & Exchange the Gears 

40. Spin Chain the Gears 

41. Spin Chain Thru 

42. Teacup Chain 

43. Thar Family 

a. Allemande Thar 

b. Allemande Left to an 

Allemande Thar 

c. Wrong Way Thar 

44. Track 2 

45. Trade the Wave 

46. Triple Scoot 

47. Triple Trade 

48. Turn Thru 

49. Walk and Dodge 

50. Walk Around 

 


